
Hackerspace
Ein Hackerspace ist ein physischer, häufig 
offener Raum, in dem sich Hacker sowie an 
Wissenschaft, Technologie oder digitaler Kunst 
(und vielen anderen Bereichen) Interessierte 
treffen und austauschen können. Sie werden 
meist von Vereinen getragen, in denen sich die 
Interessenten organisieren. Quelle: Wikipedia

Regelmäßig treffen sich bei uns z. B.  
Linux User Group, Freifunk Bremen, CocoaHeads 
Bremen, Amateurfunker, Offene μC-Werkstatt, 
Open Street Map, ... 

Workshops und Angebote:
Darüber hinaus finden Vorträge und Workshops 
zu wechselnden Themen statt.

make | hack | modify

    Eine 
Hobbywerkstatt  
    für jede_n

„Ein Hacker ist jemand, der versucht, 
einen Weg zu finden, wie man mit  
einer Kaffeemaschine Toast zubereiten 
kann.“   Wau Holland, 1951-2001, Journalist,  
Amateurfunker, Mitbegründer des CCC

Hacker [΄hæ.k ] von alt-englisch ‚Waldarbeiter‘

 jemand, der Hardware entwickelt oder verändert 

 Technikenthusiast, hauptsächlich im Bereich des  
 Computers, mit mehreren Unterbedeutungen

 jemand, der sich eingehend mit Sicherheitsmechanismen 
 von Computern und Netzwerken auseinandersetzt 

Ursprung:
US-amerikanische Funkamateure verwendeten Mitte der 1950er 
Jahre den Begriff „hacking“ als Ausdruck für besonders einfallsrei-
che Anpassungen ihrer Geräte, die dazu dienten, deren Leistung zu 
verbessern. 

Das Wort Hack stand zunächst im Kontext von technikbasierten 
Streichen oder entsprach einem Wort für besonders geschickte 
oder gewagte Taten. Hat ein Student des MIT einen raffinierten 
Streich ausgeheckt, galt der Übeltäter als Hacker. Der Gebrauch 
des Wortes ‚Hack’ verschob sich zur Technik, die benötigt wird, um 
den Streich auszuführen und wurde später für eine schlaue stechni-
sche Lösung im Allgemeinen verwendet, ohne sich dabei unbedingt 
auf den Computer zu beziehen. Quelle: Wikipedia

Das Prinzip: Je  
mehr Interessierte 
zusammen kommen, 
desto mehr Möglich-
keiten stehen allen 
offen.

Tolle Projekte 
starten mit einer 
einfachen Idee – 
Deiner!



Anfahrt mit öffentlichen Verkehrsmitteln
Der Space liegt nahe am Bremer Hauptbahnhof und kann  
zu Fuß in 5 Minuten erreicht werden. 

Haltestellen in der Nähe: 
Am Wall  Straßenbahnen 1, N1 / Busse 20, 26, 27, 63, N9 
Falkenstr.  Straßenbahnen 10, N10

Direkter Zutritt über den Innenhof:
Von der Bornstraße zwischen Hausnummer 18 und 19. 
Von der Bürgermeister-Smidt-Straße 47.

Anfahrt mit dem Auto
Die Parkmöglichkeiten direkt beim Space sind sehr begrenzt. 
Weitere Parkplätze befinden sich beim alten Güterbahnhof (nur  
5 Minuten Fußweg) oder im Parkhaus Hochgarage Am Wall.

Hackerspace Bremen e.V. 
Bornstraße 14-15, 28195 Bremen 
Telefon +49 421 14 62 92 15 
info@hackerspace-bremen.de

www.hackerspace-bremen.de

Öffnungszeiten
Auf unserer Homepage sind die aktuellen Öffnungszeiten  
und Veranstaltungen einsehbar. Darüber hinaus zeigt der  
„Open-Space-Melder“ online und via App an, ob die  
Räume gerade besetzt sind. 
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Am Wandrahm

In unserem kreativen, offenen Raum kommen Menschen mit 
vielen verschiedenen Fähigkeiten und Interessen zusam-
men, z. B. aus den Bereichen Elektronik, Informatik, Mecha-
nik, Fotografie u.v.m.  – Gäste sind herzlich willkommen!

Eine Hobbywerkstatt für jede_n
Wer kennt es nicht: Man hat eine Idee, aber es fehlt der Platz,  

das Werkzeug oder das vollständige Know-How, um die Idee zu  

realisieren. Oder man steckt mitten in einem Projekt und es fehlt  

an Inspiration oder gar Motivition, dieses zu vollenden.
 

Raum, Werkzeug und Wissen teilen
Mit dem Hackerspace haben wir mitten in Bremen einen 

kreativen Ort geschaffen, in dem sich jede_r frei entfalten, mit 

Gleichgesinnten austauschen und von anderen lernen kann. Wir 

schaffen eine Plattform für offene Projekte (z. B. unter CC-Lizenz).

Gemeinsam schaffen wir Werkzeuge und Produktionsmittel an, die 

den Mitgliedern in den Vereinsräumen zur Verfügung stehen, z. B.: 

3D-Drucker, Lötstationen, Lascercutter, Standbohrmaschine 

Oszilloskope, Stickmaschine, CNC-Fräse und vieles mehr. Über 

neue Anschaffungen entscheiden die Mitglieder gemeinsam.

 

Regelmäßige Treffen, Vorträge,  
Workshops, Diskussions- und 
Informationsveranstaltungen
 um Workshops und Projekte zu planen  
und zu realisieren

 um Wissen über die uns umgebende  
und alltägliche Technik zu vermitteln

 um über aktuelle Themen zu diskutieren

 um bereits realisierte Projekte vorzustellen 

 um Jugendarbeit zu unterstützen und  
Begeisterung am Hardwarebau zu wecken

 um interdiszplinäres Wissen zu vermitteln

 um Hilfestellung und Beratung bei technischen Fragen  
im Rahmen der gesetzlichen Möglichkeiten zu geben

 um sich mit Gruppen und Vereinen ähnlicher  
Zielsetzung auszutauschen

Der gemeinnützige Verein „Hackerspace Bremen e. V.“ wurde 2011 gegründet und wird allein durch Spenden und Mitgliedsbeiträge getragen.
Spenden: Hackerspace Bremen e.V.  •  GLS Gemeinschaftsbank e.G.  •  IBAN: DE69  4306  0967  2033  5844  00  •  BIC: GENODEM1GLS

Für Mitglieder und  
interessierte Gäste


